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las personas adultas poco cualificadas a mejorar sus habilidades y recuperar

la confianza en sus capacidades. IntoDIGITS facilitara su formacion mediante
el desarrollo de 42 herramientas de entrenamiento digitales para implementar talleres/
actividades innovadoras que desarrollen sus habilidades numéricas y digitales.

EI objetivo del Proyecto Erasmus+ INTODIGITS tiene como objetivo ayudar a
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Concretamente, el proyecto IntoDIGITS pretende desarrollar:

Elaboracion de una Escala de Participacion Ciudadana (EC) con el objetivo de
. analizar la situacion de los adultos poco cualificados y la relacion con su entorno
mas cercano: sus desafios y las acciones a llevar a cabo para mejorar su situacion.

. Desarrollo de 2 Marcos de Calificaciones de Competencias Digitales y de
Alfabetizacion Numeérica.

Disefio de 42 talleres y herramientas para el desarrollo de Competencias Digitales y
' Numeéricas basadas en las competencias, conocimientos y habilidades basados en
los resultados del anélisis de los Marcos de Competencias.

Desarrollo de un Método de Evaluacion Digital que pueda analizar las competencias
digitales y numéricas de cada adulto y atribuirle a una situacion determinada en

' la Escala de Participacion Ciudadana. Esta asignacion permitira a los formadores
asignarles a los distintos cursos desarrollados que les permitan desarrollar sus
habilidades y mejorar su situacion personal y laboral, escalando en la Escala de
Participacion Ciudadana.

DESTACADOS

Profundizando los Marcos de Calificaciones de
Competencias Numéricas
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Una mirada profunda en el marco de calificaciones para las competencias matematicas y sus
contenidos

Tras el desarrollo del Primer Producto Intelectual (Marco de Cualificaciones en Competencias Numeéricas)
actualmente, el consorcio ya ha finalizado el desarrollo del Segundo Producto Intelectual (Marco de
Cualificaciones en Competencias Digitales) liderado por DIMITRA, el socio griego. DIMITRA tiene amplia
experiencia en el desarrollo de programas escolares innovadores.

Desde el consorcio nos gustaria dar una mejor comprensiony perspectiva delo que el Marco de Cualificaciones
cubrey que contiene:

El Marco de Cualificacion esta dividido en areas como “Numeros”, “Medidas y Reconversiones”, “Formas y
Espacio”, “Tratar con informacion” y “Resolucion de problemas, pensamiento critico y entendimiento”. Estas
areas de trabajo estan a la vez divididas en unidades de aprendizaje en las cuales resultados de aprendizaje
(learning outcomes) se han definido. A cada una de ellas se le asigna si son conocimientos y habilidades.
Cada Area de Trabajo o capitulo empieza con una pequefia descripcién de las competencias que se irédn a
adquirir. Esto es Util sobre todo para aquellos formadores y usuarios de los Marcos de Competencias.
Ademas, cada contenido en los Marcos de Cualificacion es asignado a un nivel en la escala de Ciudadania
Activa. Esto es importante ya que no da simplemente una vision de los conocimientos y habilidades que
se alcanzaran en cada nivel sino que también dara al formador que competencias matematicas y digitales
cubren los distintos talleres. Estos estan siempre basados en los niveles establecidos en la escala.
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En términos concretos, por ejemplo, las siguientes unidades son las que pertenecen a las areas de
“Numeros":

e Integrales - numeros naturales e Reglas de secuencias para calculos

e Aritmétrica basica e NuUmeros de fracciones

e Solucionar ecuaciones sencillas e Numeros decimales

e Aritmética avanzada e Porcentajes

e NuUmeros negativos y calculos basicos e Conversiones entre decimales, fracciones y
e Trabajando con ratios y proporciones porcentajes.

e Regla de tres e Resolucion de problemas con decimales,

e Ordenar integros fracciones y porcentajes

e Secuencias de numeros e Resolucion de problemas con ndmeros.

Mas alla de los nameros y los términos basicos matematicos

Mientras que las secciones “Numeros”, “Medidas y Conversiones” y “Formas y Espacios” son para todos,

es interesante saber qué cubren exactamente las secciones “Tratar con informacion” y “Resolucion de

problemas, pensamiento critico y entendimiento”y por qué considerarlas importante.

En el dia a dia estamos enfrentados a muchisima informacion, mucho de los cuales se visualizan a través

de numeros y datos. Con lo cual, es importante adquirir las competencias necesarias para ser capaz de

manejarlas correctamente and en un segundo paso, ser capaz de crearlo td mismo. *\
El area de trabajo “Tratar con informacion” se centra en procesos de visualizacion de datos, interpretacion \
y procesos. El aprendiz primero aprenderia como organizar y presentar los datos a través de los X
graficos mas comunes y como extraer datos a través de la informacion provista. El estudiante & *
también adquiere un entendimiento basico de conceptos sobre probabilidad. ,
En el area de "Resolucion de problemas, pensamiento critico y entendimiento” '
asumimos que todo el mundo se puede beneficiar de habilidades buenas en ese ;
sentido a la vez que resolver cualquier problema en el dia a dia. Algunos de estos

problemas son obviamente mas dificiles o complejos que otros. Un buen razonamiento & ‘
y un pensamiento critico pueden ser muy beneficiosos tanto en el trabajo, la escuela y las |
relaciones interpersonales. * /

problemas del dia a dia. Tras este drea de trabajo deberian ser capaces de abordar problemas

El Ultimo aspecto trata entonces todas aquellas técnicas y medidas que ayudarian a solucionar * | % :
del dia a dia y tomar decisiones con responsabilidad. ‘
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| siguiente paso es la puesta en marcha y la comprobacion de los 42 talleres y
Eherramientas innovadoras con formadores y con los grupos objetivo, adultos
con poca o baja cualificacion.
En otofio de 2019, en la cuarta reunion del Proyecto en Roma, los resultados y las
experiencias de los socios con el testeo de los talleres seran compartidas y adaptadas
si fueran necesarios. Ademaés, se hablard de la organizacién de la Ultima Conferencia en
Radom, Polonia del proyecto IntoDigits.
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