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las personas adultas poco cualificadas a mejorar sus habilidades y recuperar

la confianza en sus capacidades. El proyecto empodera a adultos con baja
formacion a desarrollar 42 herramientas digitales que sirvan para la implementacion
de actividades y talleres innovadoras que ayudan a desarrollar habilidades numéricas y
digitales.

EI objetivo del Proyecto Erasmus+ INTODIGITS tiene como objetivo ayudar a

***OZB)SIA Un ugj

El consorcio esta compuesto por 6 socios, provenientes de diferentes paises (Polonia, Italia,
Espafia, Alemania, Grecia y Chipre) lo que garantizar una representacion de necesidades
a nivel europeo muy amplia

Concretamente, el proyecto IntoDigits tiene como objetivo:

. El desarrollo de 2 Marcos de Competencias Digitales y de Alfabetizacion Numérica
para el grupo objetivo en concreto, dentro del contexto del proyecto.

Basandose en los Resultados de Aprendizaje (expresados en conocimientos,
. competencias y habilidades) de este Marcos de Competencia, ofrecer el disefio de
42 talleres para el propio desarrollo de ambos Marcos de Competencias anterior.

Desarrollo de 42 herramientas digitales para los talleres desarrollados para los
. formadores e incluirlos en una plataforma/herramienta online (IntoDIGITS).

Desarrollo de un Método de Evaluacion Digital que pueda analizar las competencias
digitales y numéricas de cada adulto y atribuirle a una situacion determinada en

‘ la Escala de Participacion Ciudadana. Esta asignacion permitira a los formadores
asignarles a los distintos cursos desarrollados que les permitan desarrollar sus
habilidades y mejorar su situacion personal y laboral, escalando en la Escala de
Participacion Ciudadana.
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Fase de Trabajo durante
la Cuarta Reunién
Transnacional en Roma

Fase de Trabajo durante
la Cuarta Reunion
Transnacional en Roma
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| consorcio esta actualmente desarrollando 42 talleres innovadores vy

experimentales para las competencias digitales y numéricas previstas por el

proyecto, y siguiendo las lineas generales del lider del Producto Intelectual 3, el
cual tiene una larga experiencia en el desarrollo de herramientas metodologicas.

Se decisio dar un enfasis particular en el disefio de los talleres experimentales gracias al ya
exitoso enfoque en el desarrollo de habilidades transverales. Un ejemplo muy claro es el
uso de piezas LEGO como herramientas de apoyo en los materiales de calculo matematicos
para adultos con baja cualificacion.

Estos 42 talleres seran parte de la Guia Metodoldgica, la cual apoyara a formadores con
directrices y herramientas para la preparacion e implementacion de actividades dedicadas
a la transmision de conocimient digital y matematico.

Esta guia ha sido disefiada como un Kit completo que incluye:

Una pequefia introduccion al taller

Una descripcion mas detallada del taller

Los desaffo que aborday los resultados esperados una vez el taller se haya completado.
Instrucciones paso a paso para los formadores y la preparacion e implementacion de
los talleres incluyendo recursos Uutiles (plantillas, modelos de ejercicios, links a otras
plataformas, videos, objetos, etc.) para el formador.

e Una propuesta de los recursos necesarios (recursos humanos i.e. tipo de perfil,
instalaciones, salas de formacion y materiales de formacion) para la implementacion.

Empezando desde el desarollo de los Marcos de Calificaciones de Competencias Digitales
y Numéricos, definidos en las fases anteriores, los seis socios han compartido tareas y
actividades para disefar talleres adaptados.

Durante la Cuarta Reunion Transnacional en Roma organizada por el socio italiano,
ERIFO, los primeros talleres desarrollados en habilidaes numéricas por los socios fueron
analizados y corregidos. Ademas, directrices sobre como seguir desarrollando con los
talleres digitales se discutieron.

Esto representa el siguiente paso. Siguiendo un calendario muy concreto, el proyecto
procedera con el testeo de las herramientas de formacion para obtener feedback
de usuarios y formadores con el objetivo de hacer correcciones si hay algunos
cambios que hacer. En cada uno de los paises participantes, varios pilotos se
implementaran en los distintos idiomas del consorcio.

Durante la reunion, aspectos como la comunicacion de los resultados
del proyecto y la estrategia en redes sociales se discutieron.

El consorcio pronosticé que a mediados de febrero, seran capaces de
tener todos los materiales desarrollados y testeados en la plataforma online
IntoDigits, la cual formara parte de la caja de herramientas online junto al resto
de materiales.
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| siguiente paso es la finalizacion de los 42 talleres experimentales y el piloto de
cada uno de ellos en al menos 10 adultos por socio.

Eventos de diseminacion y de comunicacion también seran organizados con el objetivo
de explicar el concepto de Escala de Participacion Ciudadana y como un adulto puede ser
evaluado en esos términos.

Ademas, los socios del proyecto tendran la oportunidad de mostrarlo a todo aquella parte
interesada en el desarrollo de formacion para adultos poco formados.

**sosed sajuainbig

En Abril 2020, la quinta y Ultima reunion tendra lugar en Radom. Todos los socios trataran
y hablaran sobre las actividades piloto y la aprobacion final de la herramienta digital de
evaluacion. Durante el segundo dia de la reunion, los socios organizaran una Conferencia
Final Internacional, también en Radom.
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