
AN INNOVATIVE 
TOOLKIT FOR 

TRAINERS FOR THE 
DEVELOPMENT OF 

THE DIGITAL & 
NUMERACY 

COMPETENCE FOR 
LOW SKILLED 

ADULTS

WAS IS 
INTODIGITS?  

Z I E L E 
Das Projekt zielt darauf ab, die Lücken 
bei digitalen und Rechenkompetenzen 
zu schließen, indem es integrierte 
Ansätze vorschlägt und eine Mischung 
aus Fähigkeiten für Rechenleistung 
und digitale Kompetenz bereitstellt. 
IntoDIGITS schlägt die Befähigung 
von gering qualifizierten Erwachsenen 
vor, indem es 42 digitale Werkzeuge 
für die Implementierung innovativer 
Workshops und Aktivitäten entwickelt, 
die die Rechenfertigkeiten und digitalen 
Fähigkeiten entwickeln

IntoDIGITS ist ein europäisches Projekt, 
das aus dem ERAMUS+-Programm der 
Europäischen Kommission finanziert 
wird. Das Projekt zielt darauf ab, 
gering qualifizierte Erwachsene durch 
verschiedene digitale Online-Tools zu 
befähigen, die Trainern helfen, Workshops 
in den Bereichen Rechnen und digitale 
Kompetenzen durchzuführen.

D i e s e s  P r o j e k t  w u r d e  a u s  M i t t e l n  d e r 
E u r o p ä i s c h e n  K o m m i s s i o n  f i n a n z i e r t . 
D i e  V e r a n t w o r t u n g  f ü r  d e n  I n h a l t 
d i e s e r  V e r ö f f e n t l i c h u n g  t r ä g t  a l l e i n  d e r 
V e r f a s s e r ;  d i e  K o m m i s s i o n  h a f t e t  n i c h t 
f ü r  d i e  w e i t e r e  V e r w e n d u n g  d e r  d a r i n 
e n t h a l t e n e n  A n g a b e n .

P R O J E K T N U M M E R :
2 0 1 7 - 1 - P L 0 1 - K A 2 0 4 - 0 3 8 7 2 7



PROJEKTERGEBNISSE: 

I N T O D I G I T S  I N  A  N U T S H E L L : 
D U R A T I O N :  3 3  M O N T H S . 
F R O M  0 1 - 0 9 - 2 0 1 7  T O  3 1 - 0 8 - 2 0 2 0 

WIE NUTZT MAN DIE INTERAKTIVE 
ONLINE-PLATTFORM? WIE FUNKTIONIERT DAS? 

ARTEN VON FRAGEN 

ERGEBNISSE UND DEREN 
INTERPRETATION

KONTAKT

WORUM GEHT ES DARIN?

Die Interaktive Online-Plattform verfügt über zwei 
Arten von Assessments/Bewertungen:

zz Bewertungen der mathematischen Kompetenzen
zz Bewertungen der digitalen Kompetenzen

Mit Hilfe der Online-Assessments (Bewertungen) 
machen die Lernenden einen kurzen Test, um 
zu sehen, welches Niveau sie in Bezug auf 
mathematische und digitale Kompetenzen 
haben. Anhand der Ergebnisse schlägt das 
Programm passende Workshops vor, die 
anschließend durchführt werden sollten. 

Sowohl die mathematischen als auch die 
digitalen Assessments bestehen aus 25 

Fragen, für deren Beantwortung es keine 
zeitliche Begrenzung gibt und für die maximal 

250 Punkte gesammelt werden können.

Die Fragen bewerten verschiedene Kenntnisse 
und Fähigkeiten im Bereich digitaler 

und mathematischer Kompetenzen, wie 
z.B. Prozentsätze, Brüche, Gleichungen, 

Geometrie, Maßeinheiten usw. Darüber hinaus 
sind sie in 5 Niveaus unterteilt, in denen 

jeweils maximal 50 Punkte erreicht werden 
können.

Am Ende der Bewertung liefert das Programm 
eine Punktzahl sowohl in Prozent als auch in 

Form der erzielten Gesamtpunktzahl.
Das Hauptziel besteht darin, das 

Zahlenverständnis und die digitalen 
Kenntnisse und Fertigkeiten der Lernenden zu 
testen, damit Sie selbst direkt sehen können, 
auf welchem Niveau sie sich befinden, sowie 
ihre Stärken und Schwächen besser erkennen 

können.

info@edict.com 
http://intodigits.projectsgallery.eu/
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HAUPTERGEBNISSE 
VON INTODIGITS 

PARTNERSCHAFT:•	 Entwicklung von 2 
Qualifikationsrahmen (QF) für die 
Bereiche Rechenkompetenz und digitale 
Kompetenzen, die auf die jeweilige 
Zielgruppe in einem bestimmten 
Kontext zugeschnitten sind. 

•	 Ausarbeitung einer Aktive-
Bürgerschaft-Leiter mit dem Ziel, die 
soziale und wirtschaftliche Situation 
von gering qualifizierten Erwachsenen 
mit den notwendigen digitalen und 
Rechenkompetenzen zu matchen.

•	 Entwicklung von 42 digitalen Online-
Tools für Trainer*innen, die in ein neues 
Online-Tool (IntoDIGITS) integriert sind. 

•	 Entwicklung eines digitalen 
Bewertungsinstruments, das die 
von den Trainer*innen benötigten 
Workshops mit der Situation 
der Erwachsenen in der Aktive-
Bürgerschaft-Leiter abgleicht.  

•	 2 Qualifikationsrahmen (QF) für die 
Bereiche Rechenfertigkeiten und 

digitale Kompetenzen
•	 Ausarbeitung einer Aktive-

Bürgerschaft-Leiter (AB-Leiter)
•	 42 digitale Online-Tools für 

minderqualifizierte Trainer für 
Erwachsene

•	 Instrument zur Bewertung der digitalen 
Ausbildung in Abstimmung mit der 
Aktiven Staatsbürgerschaftsskala

FOLGE UNS


